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	@las_manos_de_mama
	Instrucciones
	Tira el dado y busca el número correspondiente en la leyenda de los colores.
	Colorea un área del dibujo.
	Vuelve a tirar el dado. Esta vez, consulta la leyenda de los trazos y realiza el patrón indicado sobre la parte que acabas de colorear.
	Repite los pasos hasta completar todo el dibujo


	Colores
	Trazos
	@las_manos_de_mama


